Flightplanning

1. Mat pa kartan
A. Markera brytpunkter
B. Rita fardlinje
C. Mat distans
D. Mat fardvinkel TT

2. Faststall vind och kolla vader

3. Bestam
1. TAS,
2. bransleforbrukning,
3. effekt/RPM (skriv upp!)



Flightplanning

1. Berakna med navcomputer
Berakna GS

Berakna WCA

Berakna kursvinkel TH
Berakna tid per stracka

Berakna bransleplan

Berakna vikt&balans

Berakna start/landningbanbehov
ATS flight plan

OO WP
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Flightplanning

Markera pa karta

1. Markera: TT, tid, brytpunkter, hinder, vind.
v" Bara kartan ska behdvas!

2. Vik kartan en handbredd fran fardlinjen
v' Anvand dragspelsmetoden!

3. Markera Stopplinjer och Hjalplinjer
4. Rita in vindpil
5. TORRFLYG!
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Flightplanning

Genomfor navigering

1. Brytpunkt:

A ol A

ldentifiera brytpunkten
Kurs (hdg bug),

klocka (kolla+starta),
motor/bransle koll
Tummen i sparet



Flightplanning

Onavigering

1. Osaker?

1. Cirkla,
v 10mm=10sek=0,4NM pa 50.000 del (100kt)
v 10mm=50sek=2NM pa 250.000 del (100kt)

kolla terrang vid tidmarke,
kolla storre terrangobjekt
Ga mot uppfangare

A

Kolla kursgyrot!



